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AVIZUL BIROULUI SECTIEI STIINTE SOCIALE, ECONOMICE,
UMANISTICE SI ARTE

subprogramului din cadrul proiectelor program institutional de cercetare 2024-2027, etapa 2025,
040101 Metodologia implementarii TIC in procesul de studiere a stiintelor reale din perspectiva
conceptului STEAM si Inteligentei Artificiale, dr. hab. CHIRIAC Liubomir, Prioritatea
Strategica I'V. Provocari societale, Centrul de Cercetari Stiintifice Multidisciplinare,
Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creanga” din Chisinau, perfectat in baza audierii
raportului stiintific anual al implementarii proiectelor din domeniile cercetarii si inovarii la
sedinta Biroului Sectiei Stiinte Sociale, Economice, Umanistice si Arte a Academiei de Stiinte a
Moldovei din 2 martie 2026 si a concluziilor expertilor confidentiali

S-a discutat: Raportul anual al subprogramului din cadrul proiectelor program institutional de
cercetare 2024-2027, etapa 2025, conducatorul proiectului — dr. hab. CHIRIAC Liubomir.

S-a decis:

Luand in considerare dezbaterile din cadrul audierii publice si avizele expertilor, se aproba
urmatorul aviz consultativ asupra proiectului:

Proiectul este ,,Aprobat”, cu calificativul general ,,Foarte bine” (punctaj calculat — 29,4).

Calificative pe criterii:
I) Realizarea scopului, obiectivelor si rezultatelor declarate in propunerea de proiect,
etapa 2025:

Scopul si obiectivele propuse pentru etapa 2025 au fost realizate. Cercetarea a analizat
conceptul de pedagogie digitalizatd si rolul integrarii tehnologiilor digitale in optimizarea
procesului educational. A fost fundamentat cadrul teoretic bazat pe teorii ale invatarii digitale si
elaborate modele instructionale si strategii didactice inovatoare. A fost dezvoltat modelul
conceptual al pedagogiei digitalizate, care integreaza dimensiuni pedagogice, tehnologice,
curriculare, psihosociale si organizationale. De asemenea, au fost analizate integrarea STEAM si
a inteligentei artificiale, evidentiindu-se impactul acestora asupra dezvoltdrii competentelor
interdisciplinare. Cercetarea a abordat si securitatea informationald, subliniind necesitatea
formarii cadrelor didactice. Rezultatele contribuie la modernizarea educatiei si la promovarea
unui sistem educational flexibil, interactiv si centrat pe elev.

I1) Diseminarea rezultatelor obtinute (publicatii, participiri la conferinte cu rapoarte
etc.):

Au fost publicate 28 articole stiintifico-didactice in reviste stiintifice (Acta et
Commentationes, seria Stiinte ale Educatiei) si materialele conferintelor si prezentate in cadrul a
21 de comunicari la conferinta internationald CAIM 2025, editia 32, sectia 8, Education, 18-21
septembrie, 2025, Bucuresti, Romania si conferinta internationald ,,Abordari didactice in
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studierea stiintelor reale din perspectiva STEAM?”, editia 5, 31 octombrie-01 noiembrie 2025,
Chisinau.

I11) Valoarea socio-economica a rezultatelor obtinute (brevete de inventie, alte forme
de proprietate intelectuali, materializarea rezultatelor, perspective de implementare etc):

Impactul stiintific si social al cercetarilor realizate se reflecta in fundamentarea, elaborarea
si implementarea unor strategii didactice inovatoare, bazate pe integrarea metodelor moderne, a
tehnologiilor informationale si comunicationale, a abordarii STEAM si a inteligentei artificiale,
contribuind la modernizarea procesului educational si la dezvoltarea pedagogiei digitalizate in
sistemul educational din Republica Moldova.

IV) Implicarea tinerilor in proiect, pregitirea cercetatorilor in cadrul proiectului
prin doctorat/postdoctorat:

Ponderea tinerilor din numarul total al executorilor proiectului constituie 17,4%.

Concluzii, recomandari:

Proiectul a contribuit semnificativ la fundamentarea teoretica si aplicativd a pedagogiei
digitalizate si la modernizarea procesului educational prin integrarea tehnologiilor digitale, a
abordarii STEAM si a inteligentei artificiale. Rezultatele obtinute au permis elaborarea unor
modele conceptuale, metode si strategii didactice inovatoare, orientate spre dezvoltarea
competentelor digitale, interdisciplinare si transversale ale elevilor si cadrelor didactice.
Cercetarea a evidentiat oportunitatile si provocarile transformarii digitale a educatiei si a oferit
solutii pentru cresterea calitatii predarii, invatarii si evaludrii. Prin impactul sau stiintific si
aplicativ, proiectul contribuie la consolidarea unui sistem educational modern, flexibil, incluziv
si adaptat cerintelor societatii digitale.

Se recomanda atragerea tinerilor cercetatori.

Conducitor al
Sectiei Stiinte Sociale, Economice,
Umanistice si Arte a ASM mem. cor. lon HADARCA

Secretar stiintific al Sectiei dr. Natalia PROCOP



