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	Proiectul a avut ca obiectiv principal analiza și fundamentarea teoretică a conceptului de pedagogie digitalizată, precum și valorificarea integrării tehnologiilor digitale, a abordării STEAM, a inteligenței artificiale și a securității informaționale în procesul educational al disciplinelor reale. Rezultatele obținute evidențiază contribuții relevante atât la nivel teoretic, cât și aplicativ, cu impact direct asupra modernizării educației.
Astfel, a fost analizat conceptul de pedagogie digitală și impactul său asupra procesului educațional. Cercetarea a demonstrat că pedagogia digitală a apărut ca răspuns la integrarea tehnologiilor digitale în educație și a evoluat în strânsă relație cu dezvoltarea acestora. Analiza literaturii de specialitate a evidențiat diversitatea definițiilor existente, unele centrate pe dimensiunea practică a predării și învățării, altele raportate la curente pedagogice sau în contrast cu educația tradițională. Definiția propusă de JISC, care subliniază utilizarea eficientă a tehnologiilor digitale pentru obținerea unor rezultate optime în predare și învățare, a fost utilizată ca reper operațional. Contribuțiile unor autori consacrați au consolidat fundamentarea teoretică, evidențiind rolul TIC în crearea unui mediu de învățare dinamic, accesibil și colaborativ.
Un rezultat esențial al proiectului îl constituie definitivarea cadrului teoretic al pedagogiei digitalizate, fundamentat pe teorii ale învățării specifice erei digitale, precum conectivismul, învățarea socială digitală și teoria activității. Cadrul teoretic integrează concepte-cheie precum alfabetizarea digitală critică, identitatea și cetățenia digitală, învățarea personalizată și adaptivă, fiind susținut de modele de design instrucțional consacrate (ADDIE, SAMR, TPACK) și de strategii de predare-învățare activă, precum învățarea bazată pe proiecte digitale, colaborarea online, gamificarea și microînvățarea.
Pe baza acestui fundament a fost elaborat modelul conceptual pentru pedagogia digitalizată, definit ca un cadru integrator al proceselor de predare–învățare–evaluare. Modelul este structurat pe cinci dimensiuni interdependente – pedagogică, digitală, curriculară, psihosocială și organizațională – care susțin transformarea educației tradiționale într-una flexibilă, interactivă, personalizată și orientată spre competențe. Finalitățile modelului vizează dezvoltarea competențelor digitale și transversale, promovarea învățării permanente și asigurarea unei educații incluzive.
În plan aplicativ, proiectul a valorificat integrarea abordării STEAM și a inteligenței artificiale prin elaborarea și implementarea modelului educațional „ErgoHome”, un proiect interdisciplinar de lungă durată axat pe proiectarea unei locuințe sustenabile. Acesta a demonstrat eficiența învățării integrate în dezvoltarea gândirii critice, creativității și competențelor tehnice ale elevilor. Totodată, analiza integrării inteligenței artificiale și a securității informaționale în educație a evidențiat atât oportunitățile inovative, cât și necesitatea formării cadrelor didactice și a unei abordări responsabile și etice. 
Rezultatele proiectului au fost diseminate 28 publicații științifice și 21 comunicări în cadrul manifestărilor științifice internaționale.
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	The project aimed primarily to analyze and theoretically substantiate the concept of digitalized pedagogy, as well as to capitalize on the integration of digital technologies, the STEAM approach, artificial intelligence, and information security within the educational process of science-based disciplines. The results obtained highlight relevant contributions at both theoretical and applied levels, with a direct impact on the modernization of education.
Accordingly, the concept of digital pedagogy and its impact on the educational process were analyzed. The research demonstrated that digital pedagogy emerged in response to the integration of digital technologies into education and evolved in close connection with their development. The review of the specialized literature revealed a diversity of existing definitions, some focused on the practical dimension of teaching and learning, while others are related to specific pedagogical paradigms or contrasted with traditional education. The definition proposed by JISC, which emphasizes the effective use of digital technologies to achieve optimal outcomes in teaching and learning, was used as an operational reference. The contributions of established scholars strengthened the theoretical foundation, highlighting the role of information and communication technologies (ICT) in creating a dynamic, accessible, and collaborative learning environment.
An essential outcome of the project is the consolidation of the theoretical framework of digitalized pedagogy, grounded in learning theories specific to the digital era, such as connectivism, digital social learning, and activity theory. This theoretical framework integrates key concepts including critical digital literacy, digital identity and citizenship, personalized and adaptive learning, and is supported by well-established instructional design models (ADDIE, SAMR, TPACK) and active teaching–learning strategies, such as digital project-based learning, online collaboration, gamification, and microlearning.
Based on this foundation, a conceptual model for digitalized pedagogy was developed, defined as an integrative framework for the processes of teaching, learning, and assessment. The model is structured around five interdependent dimensions—pedagogical, digital, curricular, psychosocial, and organizational—which support the transformation of traditional education into a flexible, interactive, personalized, and competence-oriented system. The intended outcomes of the model include the development of digital and transversal competencies, the promotion of lifelong learning, and the provision of inclusive education.
At the applied level, the project leveraged the integration of the STEAM approach and artificial intelligence through the development and implementation of the “ErgoHome” educational model, a long-term interdisciplinary project focused on designing a sustainable home. This model demonstrated the effectiveness of integrated learning in fostering students’ critical thinking, creativity, and technical competencies. At the same time, the analysis of artificial intelligence and information security integration in education highlighted both innovative opportunities and the need for teacher training, as well as for a responsible and ethical approach.
The project results were disseminated through 28 scientific publications and 21 presentations delivered at international scientific events.
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