REZUMAT
la proiectul ,,Metodologia implementarii TIC in procesul de studiere a stiintelor reale in
sistemul de educatie din Republica Moldova din perspectiva inter/transdisciplinaritatii
(concept STEAM)?”, cifrul 20.80009.0807.20, conducator de proiect —
dr. hab. Liubomir CHIRIAC, Universitatea de Stat din Tiraspol

1. A fost elaborat curriculum si metodologia de implementare a dronelor in cadrul
studierii disciplinei optionale ’ZEDUDRONA” din perspectiva conceptului STEAM in Invatdmantul
primar si gimnazial.

2. A fost efectuatd o analiza bidimensionala (la nivel de curriculum 2010 versus
curriculum 2019 si prin desfasurarea unui sondaj printre profesorii de chimie si elevi) privind gradul
de evolutie a legaturilor interdisciplinare la chimie. Au fost reliefate avantajele abordarii
interdisciplinare a chimiei.

3. A fost elaborata metodologia utilizarii senzorilor la studierea disciplinei Fizica, treapta
gimnaziala. Au fost dezvoltate recomandari didactice privind desfasurarea a 10 lucrari de laborator.
A fost elaboratd metodologia de realizare a proiectelor interdisciplinare, care ,,conecteaza” elevii la

computere, tablete si smartphone-uri: USB port; Wi-Fi; Radio; Bluetooth.

4. A fost elaboratd metodologia utilizarii senzorilor la studierea biologiei, chimiei si
geografiei, ciclul liceal. Au fost dezvoltate 15 modele didactice de utilizare a senzorilor.
5. Au fost elaborate recomandari didactice privind studierea disciplinei ,,Combinatorica”

in sistemul preuniversitar si universitar din perspectiva integrarii softului MAPLE si limbajului C++.
Au fost elaborate programe MAPLE si C++ pentru solutionarea problemelor de combinatorica.

6. Au fost elaborate recomandari didactice privind studierea grafurilor neorientate si
orientate, arborilor sub aspect inderdisciplinar, din perspectiva integrarii softului MAPLE si
limbajului C++. Au fost elaborate programe MAPLE si C++ pentru solutionarea problemelor care tin
de grafuri.

7. A fost elaboratd metodologia studierii si aplicarii setului de structuri si sisteme
mecanice, electrice, senzoriale si de comanda pentru construirea si programarea robotilor de tip Lego
Mindstorms EV3. Au fost dezvoltate recomandari didactice pentru studierea modelelor de
interactiune a robotilor cu mediul.

8. A fost dezvoltata metodologia studierii si integrarii stiintelor reale din perspectiva
inter/transdisciplinaritatii si modernizarii spatiilor fizice educationale prin prisma ,.zonelor de
invatare”. Au fost dezvoltate instrumente practice privind utilizarea lor in procesul de organizare si
desfasurarea activitatilor in perfectionare si promovare conceptului de “Clasa Viitorului” din
perspectiva STEAM, ceea ce a contribuit la dezvoltarea Laboratorul de Inteligenta Artificiala
Creativa (CRAILab) - un prim pas realizat in cadrul UST privind modernizarea spatiilor educationale
in conformitate cu demersurile educationale contemporane axate pe dezvoltarea competentelor in
baza conceptelor de ,,zone de Invatare” si spatiu ,,coworking”.

9. Au fost elaborate recomandari didactice privind corelarea unitatilor de continut a
disciplinelor (matematica, fizica, informatica) si metodele de utilizare TIC in procesul de studiere a
stiintelor respective, din perspectiva STEAM.

10. A fost organizata Conferinta Republicand a Cadrelor Didactice si o conferinta
internationala ”Abordari inter/transdisciplinare in predarea stiintelor reale (concept STEAM)”.



