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În baza rezultatelor obținute putem conchide că activitățile prevăzute la etapa a treia, în al doilea 

an de proiect, sunt satisfăcătoare din punctul de vedere al consolidării capacităților de promovare și 

diseminare a rezultatelor cercetării. 

Se constată că manualul digital interactiv reprezintă un „container” în care profesorul poate 

implementa și stoca diverse materiale instrucționale de concepție proprie, promovând posibilitatea 

inovativă de organizare eficientă a conținuturilor de învățare. Pentru a dezvolta și implementa resurse 

educaționale în cadrul manualelor digitale, cadrul didactic trebuie să dețină competențe digitale. 

Traseul de proiectare, dezvoltare și integrare a resurselor educaționale este unul de durată și urmărește 

implementarea mai multor acțiuni. Manualul digital interactiv, fiind o tehnologie didactică modernă 

în sistemul educațional contemporan, trebuie realizat în acord cu cerințele curriculare și specificul 

activităților didactice, inclusiv să fie luate în considerație particularitățile tehnologice ale sistemelor 

informatice pe care se implementează manualul.  

În cadrul proiectului a fost implementat constructorul de manuale digitale interactive 

MDIRConstructor 2.0 care permite integrarea mai multor tipuri de resurse educaționale digitale.  

Proiectul promovează ideea elaborării de resurse educaționale de către profesor, care poate fi 

abordată ca un proces de elaborare a resurselor educaționale de concepție proprie, și de adaptare a 

conținuturilor la nevoile cursantului.  


